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HyperText Markup Language

HTML is ontwikkeld om de inhoudelijke structuur van een tekst weer te geven; om tekst te ordenen met behulp van code. Het is niet zo geschikt voor visuele opmaak; dat gebeurt via de stylesheets (CSS).

De browser kan mede de vormgeving bepalen, bijvoorbeeld als de browser een telefoon of voorlees-software is. 

De organisatie die de standaardisatie van HTML regelt is het World Wide Web Consortium (W3c) http://www.w3c.org.

Een goede site om HTML en CSS te leren is http://handleidinghtml.nl/
HTML bestaat uit elementen en attributen. Gebruik daar bij voorkeur kleine letters (dat is in de nieuwe standaard XHTML zelfs verplicht).

Elementen

De belangrijkste elementen voor tekststructuur zijn:

<h1></h1>

Heading1. Wordt gebruikt voor koppen. H1 t/m H7 



Alles wat tussen deze tags staat wordt een Kop 1

<p></p>            
Paragraph. Einde paragraaf. Harde return ofwel enter

<br />
        
Break. Breekt een tekst af en gaat verder op de

   
volgende regel. Zachte return dus: shift-enter

<ul></ul> 

Unordered list: een bulleted lijstje

<ol></ol> 

Ordered list: een genummerd lijstje
<li></li>

List item. Elk item in een lijst staat tussen deze code. 

<em></em>
Cursief. Alles wat tussen deze tags staat wordt cursief.

<strong></strong>Vet.

Elk element wordt dus afgesloten met een slash/, ook al is het een enkel element: een <br /> in plaats van <br>.

Er zijn 2 types: inline en block. Inline elementen kunnen in een regel tekst staan, zoals een cursief woord, block-elementen vormen een blok, zoals de paragraaf. Block-elementen worden vaak standaard ook nog voorafgegaan door een witregel. Dat kun je veranderen in de css.

De belangrijkste elementen voor vormgeving zijn:

<div></div>
Een block-element waarmee je een block kunt vormgeven, bijvoorbeeld een menu, een header of een kolom tekst 

<span></span>
Een inline-element waarmee je een inline tekst kunt vormgeven, bijvoorbeeld een rood woord. 

Attributen

Een voorbeeld van attributen (let op de aanhalingstekens, verplicht in XHTML):

<P align=”right”>Deze tekst lijnt rechts. </P> 

De meeste attributen zijn overigens verouderd, want alle visuele opmaak gebeurt niet meer in de html maar via het stylesheet  (de css). Attributen gebruik je dus niet voor visuele vormgeving, maar voor het leggen van een link naar de css:

<p class=”rechtslijnend”> Deze paragraaf wordt opgemaakt volgens de definitie van “.rechtslijnend” in het stylesheet. (De punt ervoor geeft aan dat dit een “class” is.)

<div id=”menu”> Deze div (divider ofwel een layer) wordt opgemaakt volgens de definitie van “#menu” in het stylesheet. (Het hekje ervoor geeft aan dat dit een “id” is.). 

Later gaan we css-code verder bekijken, voor nu zijn deze twee dus al bekend:

 .stijl     = class (komt vaker voor, zoals een rood woord)

#stijl    = id (komt maar eenmalig in het document voor, zoals een menu)

De opbouw van een html-document

<html></html>
html. Staat in iedere HTML-pagina. Stelt browser in

   


staat om te begrijpen dat het hier om html-code gaat.

<body></body>
body. Staat in iedere HTML-pagina. Alleen datgene

   


wat tussen body-tags staat wordt visueel weergegeven.

<head></head>
head. Staat in iedere HTML-pagina. Hierin staat

   


extra informatie die niet direct zichtbaar is. Hierin staat in 


ieder geval:

<title> </title>
De titel zoals die te zien is in de titelbalk van het venster.

Dreamweaver

Start Dreamweaver. Dreamweaver heeft een uitgebreide HTML-editor. Je krijgt veel hulp bij het intikken van code. Maak een nieuw document. Kies linksboven in je document Split: we willen zowel de Code als de Preview zien.

View options: Word wrap aanzetten, highlight invalid html aan. 

Zet het font eventueel groter: Preferences > fonts > code view

Het scherm bestaat onder andere uit:
1. Werkblad [ File > new ]

2. Object panel [ window > objects ]
Maak eenvoudig objecten aan zoals plaatjes, tabellen, speciale karakters, frames,  formulierelementen etc. Bestaat uit verschillende onderdelen: characters, common, forms, frames en invisibles

3. Properties [ window > properties ]
Alles wat in het werkblad geselecteerd is kan met de properties worden aangepast.
Kun je een object niet zo maar selecteren (bijv bij tabellen) dan kun je linksonderin het werkblad (statusbar) klikken op <table> (tabel) of <tr> (rij van tabel) of <td> (tabelcel). De hele HTML-structuur staat hier aanklikbaar in, het is erg handig om hier elementen te selecteren.

4. HTML source [ window > HTML source ]  of   F10.
Laat de HTML code zien. Het is belangrijk om de code in de gaten te houden en te begrijpen. Vaak is ingrijpen via de HTML-code noodzakelijk. 

Define site

1. Maak een nieuwe map op je computer: “mijn website”. Maak daarin een map “ima” en een map “css”, dat is sowieso altijd handig.

2. Ga naar Dreamweaver en kies [Site > new site]. Geef een naam aan je site: “mijn website”. Bij [local info / local root] selecteer je de zojuist gemaakte map. Vink “refresh” en “cache” allebei aan.
Als er nog geen leeg document staat maak dan een nieuw blanco html-document [file > new]. 

3. Bekijk (en edit) de HTML-code met F10 ofwel [window > html source]. 

Page properties

Onder [Modify > page properties] kun je diverse instellingen van de pagina wijzigen, bijvoorbeeld title en backgroundcolor. Let ook op tekstkleur en link-kleur. Probeer wat uit en check de code, vooral ook de head!

Oefening in Dreamweaver

We gaan nu in de code werken om te demonstreren hoe makkelijk de hulpjes van Dreamweaver werken:

· Wijzig iets, bijv de title. 

· Klik in het preview-venster. 

· Preview in je browser Explorer (F12, kun je afstellen via File > Preview > edit)

Maak een <H1> en tik een tekst in. Tik een <p, dan return en dan >.

Ga naar www.lipsum.com en knip wat tekst uit. Plak die in tussen de <p></p>en maak er dan 2 alinea’s van met <P> en </P>. Probeer ook een <br> uit.

Maak een <h1>, <h2> en een <h3>. 

Behalve zelf code intikken kan het natuurlijk veel makkelijker, via de knoppen in de properties:

Maak een unordered list: <ul>, elk item komt dan tussen <li> en </li> staan.

Maak van een woordje een link in de properties. Bekijk de code.

Tip: Ctrl-1 is kop1, Ctrl-2 kop2 etcetera, dus bijna net als in Word (Ctrl-alt-1).

Het is daar ook compatibel mee: een tekst in Word kun je slepen naar Dreamweaver met behoud van structuur!

Via de properties kun je nog veel meer aanpassen: probeer bold, italic (bekijk de code!) kleurtjes, achtergronden et cetera.

Afbeeldingen

Hier maak je gebruik van het img-element. Aan het img-element voeg je minimaal de attributen src en alt toe. Het src-attribuut bepaalt welke afbeelding moet worden geladen. Met het alt-attribuut geef je een tekstueel alternatief op (tevens het gele mouse-overtje) De alt-tag is zelfs verplicht als het om toegankelijkheid gaat want als de plaatjes wegvallen is het toch nog duidelijk.

Het is verstandig om altijd de attributen width en height te gebruiken. Dan wordt de pagina veel sneller getoond. 

Voorbeeld:

<img src="1.jpg" width="350" height="475" alt="Gezicht" />

Save en kijk rechtsonder naar filesize, downloadtijd en schermafmeting.

Je ziet dat plaatjes je site een stuk langzamer maken qua download-tijd.

Schermafmeting

Je weet nooit op wat voor monitor (ofwel welke resolutie) jouw site bekeken wordt. De site moet bij voorkeur ook geschikt zijn voor 800x600 pixels, want dat is nog bij 50% van de gebruikers zo. 760x420 is dan de ruimte die overblijft, en dat kun je aanklikken helemaal rechtsonder naast filesize/downloadtijd.

Hyperlinks

Een hyperlink is een verbinding met een ander document, of een ander type bestand. Je maakt een link met het A (anchor) element. Het HREF attribuut (Hyperlink Reference) definieert waar de knop naar toe moet wijzen. Een link ziet er dan zo uit:

Ga terug naar <a href="index.html">home</a>
Een link naar een andere site kan ook:

Bezoek de <a href="http://www.handleidinghtml.nl">handleiding</a>

Een plaatje kan ook een link zijn. Voeg dan eventueel toe als attribuut: border=”0” (maar dat moet eigenlijk in de css: vormgeving!).

Een link binnen een pagina: named anchor

Een anchor is een link die naar een bepaalde plek binnen een pagina verwijst. Een veel gebruikte is “top”: een knop in de pagina om direct naar de bovenkant van de pagina te springen.

Zet een anker bovenin via Insert > named anchor, noem die top. Maak onderin een link naar deze plek via de properties, vul bij de link in: #top.

Tip: je kunt zo ook naar een bestaand anker in een andere site linken:  
<a href=http://anderesite.nl/index.htm#top>ga er direct heen</a>

Mailto-link

Een mailto-link is een link die een mailtje aanmaakt, gericht aan jouw adres:

<a href="mailto:jouw email adres">Contact</a>

Tip: Bij elke link kun je het Title-attribuut invullen, dat werkt net als de alt-tag bij plaatjes: met een gele mouse-over. 

Kleur 

Kleur wordt in HTML en CSS hexadecimaal omschreven: elk kanaal (Red, Green, Blue) krijgt een waarde met 2 cijfers. De cijfers gaan van 0 tot FF (=256): 

00 00 00 = zwart (Rood=0 Groen=0 Blauw=0)

FF FF FF = wit (Rood=256 Groen=256 Blauw=256)

FF 00 00 = rood   (Rood=256 Groen=0 Blauw=0) etcetera

Je kan zo uit duizenden kleuren kiezen (via more colours)

Alle attribuut-waardes moeten bovendien tussen aanhalingstekens staan, en bij kleur moet er ook nog een  hekje voor “#”.

Voorbeeld: 

<body bgcolor="#FFFFDD" text="#666600">

Je kan ook keywords gebruiken: black, white, red, blue, yellow et cetera.

Voorbeeld: <body bgcolor=”black" text="yellow">
Eenvoudige tabel

Een tabel bestaat altijd uit minstens 1 rij <tr> en minstens 1 <td> (cel). Wij maken 3 kolommen: 1 tr met 3 td’s , om extra marge links en rechts te maken. 

(Eigenlijk mag je een tabel alleen gebruiken voor tabualaire data zoals een kalender, rapport of catalogus, en niet voor indeling van je pagina, want dat moet eigenlijk ook in het stylesheet)

Klik bovenin in het Insert-palet op het tabel-ikoon (hang er met je muis even op voor een omschrijving). In de buitenste twee td’s zetten we de Width op 10%.

Probeer ook de volgende attributen uit:

Cellpadding, cellspacing, border, bordercolor (deze laatste kan ook per td).

Tabel: de trans.gif truuk

Als de tabel niet doet wat je wil en de code toch echt klopt (dat gebeurt helaas vaak) dan kun je een tabel-cel forceren door er een transparant gifje in te zetten op de gewenste afmeting.

Speciale tekens

In de leesbare zichtbare tekst van een HTML-document mag je een aantal (speciale) tekens niet zomaar gebruiken. Dat geldt bijvoorbeeld voor accenten en trema's, maar ook voor tekens die in code een speciale betekenis hebben, zoals (<) of (>), de ampersand (&) en aanhalingstekens ("). In plaats van deze tekens moet speciale code gebruikt worden, zoals:

é = &eacute;

" = &quot;

Een overzicht zie je via  Insert > HTML > special characters > other.

Als je in het preview-venster tekst intikt vertaalt Dreamweaver meestal voor jou. 

Laat de code controleren: valideren

Dreamweaver kan de code controleren op fouten of browser-eigenaardigheden: het knopje vlak naast de title. Bekijk je site ook in meerdere browsers, in ieder geval in Explorer 6 voor PC (90%), en in Firefox (7%)

Extra mogelijkheden

· Formulieren. Gebruikers kunnen zo gegevens invullen. Denk aan enquetes, bestellingen of aanmeldingen voor nieuwsbrieven.

· Frames. Door te werken met frames kun je het venster van de browser onderverdelen in meerdere frames en in elk frame een pagina openen. Vaak wordt dat gedaan om in 1 frame de inhoudsopgave te tonen (navigatie) en in een ander frame het geklikte document. De navigatie blijft dan altijd staan en hoeft niet geladen te worden. 
Dit heeft wel een groot nadeel voor zoekmachines, want dei vinden dan een los frame! Gebruik het dus alleen bij intranet. Of gebruik een iframe (inline frame). Dat is een venster in je document waar je een ander document in kan plaatsen.

· Javascript kun je gebruiken om extra mogelijkheden aan HTML-documenten toe te voegen. Bekende voorbeelden zijn het openen van nieuwe browservensters, plaatjes met een mouse-over-effect, het vervangen van meerdere frames tegelijkertijd en berichten in de statusbalk van de browser.

· Stylesheets: voor ontwerp en opmaak (visuele representatie) gebruik je stylesheets. Dit kan op 3 plekken: 

· Inline: direct in de code, toegevoegd aan een willekeurige tag: bijvoorbeeld <p style=”margin-top:-10px”>
· In de head: dat doet Dreamweaver uit zichzelf als je verder niets instelt

· Extern: dit heeft de voorkeur. Het .css-bestand staat apart en alle pagina’s van de site kunnen er gebruik van maken. Je kan de hele site dan met een druk op de knop veranderen.

XHTML

XHTML maakt HTML compatibel met XML. XML is bedoeld om structuur te maken met behulp van tags. XHTML is vrijwel hetzelfde als HTML. Het is alleen wat strenger:

1. Atrributen MOETEN tussen quotes staan: <img height=”400”>

2. Alle elementen en atrributen moeten met kleine letters (onderkast)

3. Alle elementen moeten afgesloten worden, zelfs een enkel element: <br />

4. Verkeerd geneste elementen mogen niet meer: 
<p><em>vet woord</p></em> mag dus niet

5. Je mag code niet meer minimizen: 
<input type=”checkbox” checked=“checked”> Zo wel
<input type=”checkbox” checked> dit mag niet meer

6. Gebruik “id” in plaats van “name”, behalve bij formulieren 

7. En XHTML gebruikt een andere doctype-declaration

Vragen/opdrachten:

· Via welke provider heb je thuis internet? Biedt deze provider ruimte aan voor een eigen homepage? Kijk in je contract of in de online help.

· Wat is het webadres van je homepage? bijv. www.home.zonnet.nl/aartjan
· Wat is de servernaam waar je de site mag uploaden (ftp.home.zonnet.nl)

· Zoek uit wat je login en paswoord voor deze serveris (kan afwijken van de login en pass voor internettoegang en de login en pass van je email)

· Met bovenstaande gegevens kun je thuis de ftp-verbinding maken via Dreamweaver of via een ftp-programma zoals WS-FTP. 
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